
 
 

 

 

Os Jogos de escuta são boas maneiras de praticar habilidades da fala, audição e memória. 



 
 

 

Brincando  

Um comandante deverá ficar à frente as crianças estarão em fila, uma ao lado da outra. 

O comandante deverá orientar as crianças que elas só poderão realizar os movimentos se antes ele disser 

a frase: "Macaco disse". 

- Macaco disse: mãos na cintura. 

- Macaco disse: mãos na cabeça. 

- Macaco disse: faça careta. 

- Macaco disse: pule para trás etc. 

De vez em quando, o comando deverá ser dado, sem a frase "macaco disse", pois sem esta frase o 

movimento não deverá acontecer. 

Aquele que se confundir e fizer o movimento não deixará a brincadeira. Ele deverá pagar uma prenda que 

poderá ser dizer o nome de um brinquedo que começa com a letra A, ou um alimento cujo nome comece 

com a letra E etc. 

 

 


